KAPTAN CEVizZ (COCO CAPITANO) Oyunun Kurallari

5 yas ve Uzeri, 2-4 oyuncu igin bir hazine avi oyunu

Guney Denizi Adalarinda Kaptan Ceviz'i degerli hazineler bekliyor. Fakat oraya varan ilk kisi Kaptan Ceviz
olabilecek mi? A¢gdzli Korsan Kuru Kafa ve arkadasi Kiigiik Maymun tiim hazineyi ele gecirmek istiyorlar.
Onlardan 6nce hazineyi bulup ele gecirmelisiniz!

ICINDEKILER:

3 adet ayakli figir (Kaptan Ceviz, Korsan Kuru Kafa, Kiigik Maymun)
2 adet zar (Kaptanin zari, Korsanin zari)

7 adet ada

27 adet Hazine karti (1, 2 ve 3 puan degerinde olan hazineler)

OYUNUN AMACI: En ¢ok puan toplayan oyuncu oyunu kazanir.

HAZIRLIK:

Oyunu ilk defa oynarken oyunun tiim pargalarini dikkatlice kartondan ayirin ve Kaptan Ceviz'i, Korsan Kuru
Kafa'yr ve Kiicik Maymun'u ayaklara takin. Yedi adayi da gember olusturacak sekilde, herkesin kolaylikla
ulagabilecedi uzaklkta, masanin ortasina yerlestirin. Sonra hazine kartlarini karistirin ve resimler Gste gelecek
sekilde bir deste halinde adalarin olusturdugu ¢cemberin tam ortasina koyun. Figurleri farkli G¢ ada Uzerine
yerlestirin ve zarlari hazirlayin.

OYUN:
Oyuna en kug¢uk oyuncu baglar. Oyun saat ydnunde sirayla oynanir. Sira size geldiginde her iki zar1 da atin.
ilk Once Korsan Zarina Bakin:

» KILIC: Korsan Kuru Kafa'yi, eger zarin Gizerinde 1 kili¢ varsa 1 adim, 2 kili¢ varsa 2 adim ilerletin.

» MUZ: Kuguk Maymunu, eger zarin (izerinde 1 muz varsa 1 adim, 2 muz varsa 2 adim ilerletin.
Sonra Kaptan Zarina Bakin: Gelen sayiya goére Kaptan Ceviz'i ilerletin.
ONEMLI: Figiirler yalnizca saat yoniinde hareket edebilir.

KAPTAN KURU KAFA HANGI ADAYA ULASTI?

» Eger Kaptan Ceviz, Korsan Kuru Kafa'nin veya Kigik Maymun’un oldugu yere gelirse, sansSIZsiniz!
Cunkl bu durumda korsanlar Kaptanin hazinesini galarlar. Hazine karti alamazsiniz. Oyun sirasi bir
sonraki oyuncuya gecer.

» Eder Kaptan Ceviz, Korsan Kuru Kafa’'nin veya Kic¢ik Maymun’un olmadigi bir adaya ulagirsa hazine
destesinin en Ustindeki karti alip agik olarak dnlintze koyun. Bu kartin agik olmasi hazinenin henliz

) tamamen size ait ve glivende olmadigini gosterir.
Iki seceneginiz var:

» Turunuzu bitirin ve hazinenizi koruyun: Bu turda topladiginiz hazine kartlarini ters ¢evirerek turunuzu
sonlandirin. Artik bu kartlar size aittir ve glivendedir. Simdi zari atma sirasi bir sonraki oyuncudadir.

» Tura devam edin ve bu turda kazandiginiz hazine kartlarini kaybetme riskini alin:

Tekrar bir hazine ele gegirme umuduyla zarlari tekrar atin ve Kaptan Ceviz'i bir kez daha ilerletin. Eger
isgal edilmemis bir adaya ulasirsa bagka bir hazine karti almaya hak kazanirsiniz. istediginiz kadar
sansinizi deneyebilirsiniz.

Ancak dikkatli olun! Zamaninda durmazsaniz ve Kaptan Ceviz, Korsan Kuru Kafa veya Kiigik Maymun
tarafindan isgal edilmis bir adaya gelirse, bu turda kazandiginiz tim hazineyi kaybedersiniz. Bu kartlar
ortadaki desteye geri konur.

OYUNUN SONU

En son hazine karti alindiginda oyun sona erer. Her bir oyuncu kendine ait hazine kartini sayar. Her hazine
sandidi icin 1 puan, figi icin 2 puan ve c¢uval igin 3 puan alirsiniz. En yiiksek puani alan oyuncu oyunu kazanir.
Daha kiguk gocuklar igin, kartlar saymak yerine Ust Uste koyarak her bir oyuncunun destesinin yikseklikleri
karsilastinlabilir. En yUksek destesi olan oyuncu oyunu kazanir. Esitlik durumunda en ¢ok hazine sandigi olan
oyuncu oyunu kazanir.

DAHA BUYUK GOCUKLAR iGiN
Zorluk derecesini arttirin ve oyunu yalnizca alti adayla oynayin. Oyun yukarida agiklandidi gibi oynanir.
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